BBC micro:bit

Uporaba gumbov na BBC micro:bit.

Definicija problema

Dioda se prizge na nakljénem mestu v zgornji vrstici. Na vsakem koraku se koordinata y prizgane diode
poveca za 1. Z gumboma A in B poskrbimo za pomike levo in desno. Ko y postne 4, se igra ponovi.
Ce zadanemo ob levi oziroma desni rob, vrednosti x = —1 ali x = 5 popravimo na x = 0 oziroma x = 4.
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