SCRATCH

Tezisée trikotnika

Naloga tezisce

o Zahteva: Tezisce trikotnika

e Odgovor:

in ogliscem dvakrat vecja od razdalje med teziSc¢em in razpoloviséem oglis¢u nasprotne stranice.

4. Tezisce trikotnika je masno sredisce trikotnika,

o Program:

1. Nastavek za nalogo se nahaja na naslovu:
https://scratch.mit.edu/projects/687920977/editor

2. Ko zazenemo program, se tri figurice 0, 1 in 2 naklju¢no postavijo na odru.
3. Ustvarimo spremenljivko z imenom oglisce in postavimo njeno vrednost na 0.

4. Nato nacrtamo stranice trikotnika, tako da spustimo svinénik in povezemo oglisca.
[nastavi (oglisée) na (0)]
[pojdi na (oglisce)]
[spusti pero]
[ponovi (3) krat]
[nastavi (oglisce) na (((oglisce) + (1)) mod (3))]
[pojdi na (oglisce)]

5. Nato dvignemo pero in se postavimo v oglisce 0 in se odpravimo proti oglis¢u 1 in se ustavimo na
pol poti.
[dvigni pero]
[pojdi na (0)]
[obrni se proti (1)]
[pojdi (razdalja do (1)) / (2) ]


https://scratch.mit.edu/projects/687920977/editor

. Nato se obrnemo proti oglis¢u 2 in se odpravimo proti njemu, ter se ustavimo na 1/3 poti.
[obrni se proti (2)]

[pojdi (razdalja do (2)) / (3) ]
. Prikazemo svin¢énik za 5 sekund in sporoc¢imo zaokrozene koordinate pristanka.

. Povec¢amo velikost peresa, oznac¢imo mesto pristanka in skrijemo svinénik.

Vevy

[dvigni pero]

[nastavi (ogliiée) na (0)]

[pojdi na (oglisce)]

[ponovi (3) krat]
[nastavi (oglisce) na (((oglisce) + (1)) mod (3))]
[pojdi (razdalja do (oglisie)) / (2) 1]
[spusti pero]
[nastavi (oglisce) na (((oglisce) + (1)) mod (3))]
[pojdi na (oglisce)]
[dvigni pero]



